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Abstrak Pesatnya perkembangan Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK) berpengaruh terhadap proses pembelajaran di
satuan Pendidikan. Pengintegrasian TIK dalam kegiatan belajar
mengajar memberikan dampak positif dalam mencapai tujuan
pembelajaran. Salah satu contoh penginefrasian TIK dalam
pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran.
Media merupakan salah satu komponen pembelajaran yang
penfing untuk  membantu  siswa  dalom  memahami
pembelajaran, khususnya pada pembelagjaran  IPS  yang
berkaitan dengan mitigasi bencana. Mitigasi nencaa merupakan
materi penting yang harus dipahami oleh peserta didik. Adapun
penelition ini bertujuan untuk melokukan kajian literatur terkait
mengenai penggunaan video animasi pada pembelajaran
mitigasi bencana di sekolah dasar. Metode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode SLR (Systematic
Literature Review). Pengumpulan data dilakukan dengan
meriview arfikel yang berkaitan dengan media video animasi
pada pembelajaran mitigasi bencana yang diterbitkan dalam
kurun waktu 2018-2022. Hasil penelition menunjukan bahwa
media video animasi pada pembelajaran mitigasi bencana
layak digunakan karena dapat meningkatkan pemahaman dan
hasil belajar siswa.
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A. Pendahuluan

Pendidikan merupakan komponen penting dalom
membangun sumber daya manusia yang berkualitas tinggi.
Untuk memfasilitasi pendidikan berkualitas tinggi, salah satu
faktor terpenting adalah adanya guru yang berkualitas, yang
memiliki keterampilan, pengetahuan, hubungan
interpersonal, dan kemampuan profesional yang diperlukan
(Ishak & Tahalu, 2021).

Berdasarkan kurikulum yang menuntut siswa untuk akfif
dalam belajar, guru tidak hanya mengkaji bagaimana proses
pembelajaran  tekstual saja, tfetapi juga bagaimana
terjadinya transfer of knowledge, bagaimana siswa dapat
memahami materi yang digunakan untuk belajar guna
meningkatkan kemampuannya (Alannasir, 2016). Guru harus
memberikan kesempatan belajar yang menarik agar dapat
meningkatkan motivasi  siswa untuk akfif dan kreatif.
Penggunaan media pembelajaran dapat memberi warna
baru dalam proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu
mengembangkan  kreativitasnya dan  kemampuannya
khususnya pada mata pelajaran IPS(Anggraeni dkk, 2022).
Salah satu sub materi yang berkaitan dengan IPS adalah
materi mitigasi bencana.Mitigasi bencana merupakan
serangkaian upaya untuk mengurangi resiko bencana, baik
melalui pembangunan fisik maupun penyadaran dan
peningkatan kemampuan menghadapi ancaman bencana
(UU no 24 tahun 2007). Mitigasi bencana harus dikenalkan
sejak dini, supaya peserta didik memiliki pengetahuan
mengenai bencana alom dan mitigasi bencana. Pengenalan
ini dapat dilakukan melalui pengintegrasian materi mitigasi
bencana dalam pembelajaran. Akan tetapi, tidak banyak
sekolah yang memberikan pengetahuan mengenai mitigasi
terutama di sekolah dasar.

Sekarang ini perkembangan teknologi semakin pesat
salah satunya teknologi yang berkembang dalam dunia
pendidikan. Media audio visual menjadi media berbasis
teknologi yang selaras dengan kurikulum 2013. Video Animasi
Mitigasi Bencana merupakan media audio visual berupa
animasi  kartun yang diisi oleh materi-materi pelajaran
khususnya pengetahuan tentang bencana gunung meletus




dan mitigasi bencananya yang sifatnya menarik dan terkesan
lucu serta cocok untuk anak sekolah dasar. Jadi dapat
disimpulkan bahwa Video Animasi Mitigasi Bencana
merupakan media pembelajaran yang menarik dan imajinatif
sehingga dapat digunakan untuk media pembelajaran di
Sekolah Dasar.

B. Metode Penelitian

Bagian Metode penelitian yang digunakan adalah
Systematic Literature Review (SLR). Metode ini dilakukan
dengan cara mengidentifikasi, mengkaiji, mengevaluasi, serta
menafsirkan semua penelitian terdahulu yang relevan.
Melalui metode ini peneliti  melokukan review dan
mengidentifikasi  jurnal-jurnal secara terstruktur (Triandini,
Jayanatha, Indrawan, Werla Putra, & Iswara, 2019). Penelitian
mengumpulkan artikel-artikel yang berkaitan dengan video
animasi pada pembelajaran mitigasi bencana. Artikel yang
digunakan merupakan artikel dengan rentang tahun 2018-
2022. Setelah mengumpulkan berbagai Metode penelitian
yang digunakan adlaah Systematic Literature Review (SLR).
Metode ini dilakukan dengan cara mengidentifikasi,
mengkaiji, mengevaluasi, serta menafsirkan semua penelitian
yang tersedia. Melalui metode ini peneliti melakukan review
dan mengidentifikasi jurnal-jurnal secara terstruktur (Triandini,
Jayanatha, Indrawan, Werla Putra, & Iswara, 2019). Penelitian
mengumpulkan artikel-artikel yang berkaitan dengan video
animasi pada pembelajaran mitigasi bencana. Artikel yang
digunakan merupakan artikel dengan rentang tahun 2018-
2022. Setelah mengumpulkan berbagai literatur, penelifi
meriview, menganalisis hasil penelitian tersebut dalam bentuk
tabel dan menarik kesimpulan (Sartika & Octafiani, 2019).

C. Temuan dan Pembahasan

Video animasi merupakan salah  satfu  media
pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa, serta
mampu menyampaikan suatu pesan dengan baik, terutama
materi Pelajaran. Video animasi merupakan sekumpulan
gambar yang disusun secara berurutan dengan tampilan
grafik yang menarik. Ketika rangkaian gambar tersebut di
tampilakan dengan kecepatan yang memadai, maka
rangkaian gambar tersebut akan terlihat bergerak,
(Selvianovi, 2021). Dalam kegiatan pembelajaran media
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video animasi

memahami

materi

sehingga

dapat membantu peserta didik dalam
pelajaran

berpengaruh

terhadap hasil belajarnya. Berikut ini merupakan beberapa
penelitian yang berkaitan dengan pengaruh media video
animasi terhadap hasil belajar siswa.

Tabel 1. Daftar jurnal-jurnal penggunaan video animasi pada

pembelajaran

Peneliti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
Irmawati D Jurnal limiah  Peningkatan Hasil  penelitian
ishak & Media Hasil  Belajar menunjukan
Paramita Publikasillmu  Menggunakan adanya
Tahalu(2021) Pengetahuan Video Animasi peningkatan
dan Bergerak kemampuan
Teknologi Berbasis PBL di siswa dalam
SD menyelesaikan
tugas mau pun
soal evaluasi. Hal
ini ditandai
dengan siswa
sudah
melampaui
inidkator  kerja
yang
diterapkan.
Gita Pinisi Journal  Pengaruh Hasil  penelitian
Anggraeni, Of Education Penggunaan menunjukan
Syamsyah D, Media Animasi  bahwa
&Amir Pada Pada penggunaan
(2022) Pembelajaran video  animasi
IPS Terhadap berjalan dengan
Motivasi efektif dan
Belajar Siswa berpengaruh
Sekolah Dasar secara signifikan
di Makasar dalam
meningkatkan
motivasi  belagjar
siswa.
Laily Jurnal Pengaruh Berdasarkan
Rakhmayanti Pendidika Penggunaan  penelitian
(2018) Guru Sekolah  Media Video didapatkan hasil
Dasar Animasi bahwa video




Peneliti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
Terhadap Hasil beerpengaruh
Belajar Siswa terhadap  hasil
Kelas V SDN belajar siswa. Hal
se-gugus ini dibuktikan
Sukodono denganthitung <
Sidoarjo. ftabel.
Reysa Jurnal Pengaruh Berdasarkan
Febriana Handayani Media Animasi  hasil  penelitian
&Mai Sri Terhadap Hasil  didatkan hasil
Lena (2021) Belajar Keliing bahwa  media
dan Luas video animasi
Bangun datar berpengaruh
di Kelas IV SDN  terhadap  hasil
0?9 Pasaman belagjar siswa.
Kabupaten
Pasaman
Barat.
Nur Aini, Rizki Jurnal Pengaruh Hasil penelitian
Zuliana, & Pendidikan media video :
; . menunjukan
Candra dan Iimu animasi
Puspita Sosial terhadap hasil bahwa media

belajar IPA
Siswa Kelas IV
SDN 20 Pagi
Jakarta Timur

video animasi
berpengaruh
terhadap hasil
belajar siswa.
Hal ini
ditunjukan
dengan
adanya
perbedaan
nilai antara
kelas  kontrol
dan kelas

eksperimen.
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Peneliti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
Fadhillah Primary Jurnal Pengaruh Berdasarkan

Muhibbah & Pendidikan Penggunaan

Khairil Iba Guru Sekolah Media Video hasil penelitian

(2022) Dasar Animasi didaptkan
Terhgdop Hasil hasil bahwa
Belajar
Matematika terdapat
Kelas IV SD
pengaruh
penggunaan

media  video
animasi
terhadap hasil
belajar
matematika
kelas IV SD.

Berdasarkan hasil penelition yang terdapat di tabel 1
memgungkapkan bahwa penggunaan media video
animasi  berbantuan model pembelajaran  berbasis
masalah dapat meningkatkan hasil belajar siswa (Ishak &
Tahalu, 2021). Penggunaan media video animasi pun
berpengaruh terhadap peningkatan motivasi peserta
didik dalam pembelajaran IPS(Anggraeni, dkk. 2022).
Video animasi berpengaruh terhadap hasil belajar siswa
se-gugus sukodono (Rakhmayanti, 2018), berpengaruh
terhadap hasil  belojar  siswa pada pembelajaran
matematika materi keliing bangun ruang (Febriana &
Lena, 2021), berpengaruh terhadap hasil belajar siswa
pada pembelajaran IPA di sekolah dasar (Aini dkk, 2021),
dan berpengaruh terhadap hasil  belojar  pada
pembelajaran matematika di sekolah dasar (Muhibbah &
lba, 2022).

Berdasarkan hasil penelitian di tabel T menunjukan
bahwa media video animasi dapat dipadukan dengan




berbagai model dan metode pembelajaran, serta dapat
digunakan di berbagai mata
meningkatkan hasil belajar dan motivasi siswa sekolah

dasar.

pelajaran  untuk

Tabel 2. Daftar jurnal-jurnal penggunaan video animasi pada
pembelajaran mitigasi bencana

Peneliti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
Susi Jurnal Penerapan Hasil
Mahmuda Basicedu Model penelificnmenuunj
h & Farah Simulasi ukan bahwa model
Fauzia Tentang simulasi tentang
(2022) Pembelajara  pembelajaran
g Miigasi mitigasi  bencana
Bencana alam gempa bumi
Alam Gempa berbasis video
Bumi Berbasis animasi  di SDN
Video Semende Darat Ulu
Animasi berpengaruh
Untfuk terhadap
Meningkatka  peningkatan  hasil
n Hasil Belajar  belajar  siswa. Hal
Siswa itu ditandai
dengan hasil
analisis taraf
signifikansi 5% dan
1% diperoleh
bahwa rt lebihkecil
dari lo
0,404<0,661>0,515.
Husna Indonesian Keefektifan Hasil penelitian
Lailatul JournalOf Media Video menunjukan
Latifa, Meri  Elementar Animasi bahwa video
Fita Asri and Chilhood Mitigasi animasi mitigasi
Untari, Education Bencana bencana dengan
Asep Dengan model
Ardiyanto Model pembelajaran  PBL
(2020) Pembelajarra berpengaruh
g Problem terhadap

Base
Learning
Terhadap

peningkatan  hasil
belajar siswa kela V
di SDN Kaliurang 01
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Peneliti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun
Hasil Belajar Kabupaten
Peserta Didik Magelang
Kelas V SDN 2019/2020. Hal
Kaliurang 01 tersebut ditunjukan
Kabupaten oleh nilai pretest
Magelang. dan posttes,
dimana terdapat
ketuntasan klasikal
85%.
Siti Ainun  Jurnal PAJAR  Pengemban  Berdasarkan
Nasution,  (Pendidikan gan Video penelitian
Yeni dan Animasi didapatkan hasil
Solfiah, Pengajaran) Berbasis bahwa video
Febrialima Pengetahuan anismasi  berbasis
nto (2022) Mitigasi pengetahuan
Bencana bencana banijir
Banjir Pada layak digunkan
Anak Usia 5-6 pada anak usia 56
Tahun di TK tahun di TK Mtiara
Mutiara Bunda Kabupaten
Bunda Kampar. Hal ini
Kabupaten ditunjukan oleh
Kampar hasil  validasi  dari
para anhli yag
menunjukan prata-
rata presentasi
90%.
Wildan Gender Video Berdasarkan  hasil
Seni (2021)  Equality: Dongeng penelitian didatkan
International  Sebagai hasil bahwa media
Jurnal of Media video dongeng
Child and Mitigasi mampu
Gender Bencana mempengaruhi
Studies Pada Anak sikap dan
Usia Dini pngetahaun siswa
terhadap  mitigasi
bencana.
Clarita Jurnal Penerapan Hasil penelitian
Andriyana  Penelitian Media Video .
. . . menunjukan
Cahyani, dan Animasi




Peneliti & Jurnal Judul Hasil Penelitian
Tahun

Mei Fita Pengemban  Bencana bahwa media

Asri Untari, gan Alam video animasi

Asep Pendidikan Gunung

Ardiyanto Berapi bencana alam

(2020) (BELAGUPI) .
dengan gunung berapi
Model (BELAGUPI) dengan
Eesrpfslojoro pembelajaran STA

efekfif terhadap
peningkatan  hasil
belajar siswa. Hal ini
ditunjukan dengan
presentase klasikal
sebesar 21%
dengan nilai rata-
rata postest 74,77
dan kriteria
ketuntasan

minimum (KKM) 70.

Berdasarkan hasil penelitian pada tabel 2 ditemukan bahwa
media video animasi tentang pembelajaran mitigasi bencana
alam gempa bumi dapat meningkatkan hasil belajar siswa
(Mauhmudah & Fauzia, 2022). Media video animasi dengan
model PBL pada pembelajaran mitigasi bencana alom dapat
meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SDN Kaliurang (Latifa
dkk, 2020). Video animasi pada pembelajaran mitigasi bencana
layak digunakan sebagai media pembelajaran bagi anak usia
dini (Ainun dkk, 2022). Video animasi pada pembelajaran
mitigasi bencana  berpengaruh  terhadap sikap  dan
pengetahuan siswa usia dini (Seni, 2021). Media video animasi
dengan bantuan model STAD pada materi bencana alam
gunung berapi dapat meningkatkan hasil  belajar  siswa
(Cahyani, 2020).
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D. Simpulan

Penggunaan video animasi sebagai media pembelajaran
sangat layak digunakan di Sekolah Dasar, khususnya pada
pembelajaran IPS. Hal ini disebabkan penggunaan video
animasi sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan
pemahaman, motivasi, minat, kemampuan, keterampilan,
dan hasil  belajar  siswa.  Siswa dapat  meningkatkan
pemahaman dan kesiapannya dalam proses mitigasi
bencana alam melalui video animasi. Dengan demikian,
media pembelajaran video animasi sangat efektif di dalam
kelas karena tampilan yang menarik, interaktif, dan tidak

monoton.
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