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Sistem Informasi Penjualan Batik Berbasis Web

Sunardi', Dedi Sofian2

Abstrak: Penelitian ini berfujuan untuk membuat sebuah aplikasi
penjualan batik berbasis web berupa E-Commerce yang dapat
digunakan untuk melakukan proses pemasaran produk dan
fransaksi jual-beli barang. Metode yang digunakan adalah
metode Waterfall, bahasa pemrograman PHP dan database
Mysgl. Hasil penelitian ini adalah sebuah Aplikasi e-commerce
penjualan batik dengan beberapa layanan tentang catalog
produk, cara pembelian, form pemesanan produk dan proses
pemasaran. Catalog produk berisi tentang daftar produk, harga,
ukuran dan jumlah, form pemesanan produk digunakan untuk
melayani konsumen dalam pemesanan barang.

Kata Kunci: E-Commerce ; Waterfall; PHP; Mysql.

Abstract: This research aims to create a web-based batik sales
application in the form of E-Commerce that can be used to carry
out the process of marketing products and buying and selling
goods. The methods used are waterfallmethod, PHP programming
language and Mysqgl database. The result of this research is an e-
commerce application selling batik with several services about
product catalog, way of purchase, product order form and
marketing process. Product catalog contains about the list of
products, prices, size and number, product order form used to
serve consumers in ordering goods.

Keywords: E-Commerce; Waterfall; PHP; Mysql.

A. Pendahuluan

Seiring dengan berkembangnya sistem informasi saat ini,
banyak sistem informasi pada organisasi yang ingin mencapai
tahap sistem informasi secara cepat, relevan dan akurat
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(Abdul Kadir, 2014). Pesatnya pertumbuhan ilmu pengetahuan
teknologi khususnya dibidang komputer disetiap aspek
kehidupan dan pengguna teknologi komputer dan teknologi
komunikasi yang menghasilkan sebuah penggabungan sistem
informasi yang saat ini mudah untuk diakses tampa adanya
batasan waktu dan jarak dengan menggunakan jaringan
internet (Sudjiman & Sudjiman, 2020). Model penjualan atau
bisnis ikut terpengaruh dari perkembangan ilmu pengetahuan
teknologi tersebut, terlebihnya dengan pesatnya
pertumbuhan pengguna internet diberbagai belahan dunia
khususnya Negara berkembang. Salah satu bisnis yang
menjadi trend terbaru dimasyarakat ini adalah dalam belanja
online (Harahap, 2018).

Sejauh ini banyak industri pakaian khususnya pakaian batik
yang masih melakukan promosi dan penjualan melalui mulut
ke mulut ataupun berbentuk brosur (Siregar et al., 2020),
sehingga jangkauan promosi dan penjualan masih terbatas
dan belum bisa meluas ke beberapa daerah. Contohnya yang
dialami oleh penjual batik pada CV. Java Fashion yaitu proses
pengelolahan data dan persediaan barang masih di lakukan
secara manual dengan mencari serta menghitung barang
langsung ke gudang dan juga pada pencatatan
menggunakan Sistem pembukuan sehingga menghambat
proses pengelolaan data barang. Begitu juga dalam proses
pembuatan laporan dan penyimpanan data yang belum
terorganisir dengan baik sehingga mengakibatkan hilangnya
data-data transaksi penjualan. Hal itu membuat pemilik Toko
CV. Java Fashion harus mempunyai strategi pemasaran yang
berbeda dari persainganya. Untuk itu dibutuhkan sebuah
aplikasi berbasis web berupa E-Commerce yang mampu
memberikan informasi mengenai produk kepada pelanggan
dengan cepat melalui internet (Ananda & Novita, 2020),
sehingga akan memberikan kemudahan dan keuntungan dari
segi efektifitas maupun segi efisiensi pemasaran dan penjualan
(Dedy Sofian, Yuliadi, 2020; Zakaria & Annisa, 2020) produk
pada CV. Java Fashion.
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B. Metode Penelitian

Pengembangan aplikasi penjualan batik berbasis web
menggunakan metode sekuensial linier (waterfall) (Nuraeni &
Astuti, 2019), metode Waterfall adalah suatu proses
pengembangan perangkat lunak berurutan, dimana
kemajuan dipandang sebagai terus mengalir ke bawah
(seperti air terjun) melewati fase-fase perencanaan,
pemodelan, implementasi (konstruksi), dan pengujian (Bulman,
2017). Berikut adalah gambar pengembangan perangkat
lunak berurutan/linear (Purnia et al., 2019).
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Gambar 1. Metode Waterfall

1. Requirement
Pada tahap ini pengumpulan data dilakukan dengan
cara wawancara, observasi dan studi pustaka. Berikut
informasi yang didapat pada tahap ini:
a. Mampu menambahkan dan mengubah data
barang dengan mudah
b. Mampu menambahkan gambar barang
c. Mampu memberikan harga tergantung dengan
pilihan ukuran
d. Mampu melakukan pencarian produk berdasarkan
nama
2. Sistem desain dan implementation
Pada tahap ini dihasikan flowchart sistem yang
diusulkan
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Aliran sistem yang diusulkan

Gambar 2. Flowcart sistem yang diusulkan

3. Implementation
Pada taha ini pengembangan aplikasi menggunakan
pemrograman PHP dan database Mysgl  yang
dijalankan dengan menggunakan aplikasi XAMPP.

4. System testing
System testing dilakukan dengan metode Black Box.

C. Temuan dan Pembahasan

1. Temuan

Perancangan sistem yang dapat menampilkan seluruh
proses yang ferdapat pada suatu aplikasi tertentu dengan
jelas dan terstruktur secara garis besar dapat dilihat pada
gambar di bawah ini:
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Gambar 3. Data Flow Diagram(DFD)

Dalam pengembangan sistem ini rancangan database
menggunakan Entity Relatfionship Diagram (ERD), untuk
menjelaskan  hubungan antara data dalam database
berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai
hubungan antar relasi seperti gambar dibawah ini:
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD)
Tampilan halaman penyedia barang menampilkan
produk-produk baju batik terdiri dari macam-macam baju
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batik dan lain sebagainya. Di penyedia barang menampilkan
berbagai produk yang ditawarkan serta tampilan harga dan
deskripsi produk-produk, seperti bahan baju batik dan ukuran
baju batik yang ditawarkan pada web tersebut. Halaman
beranda website ini merupakan tampilan awal ketika website
diakses. halamn ini menampilkan beberapa produk terbaru
dari database. Pada haloman beranda website digambarkan
pada gambar di bawah ini.

sestem informas: penyualan bate

pada cv. java fashiorn

produk terbaru

ﬁ%

bm k keris Bank Rodeo

4

Batik Parang Kencana

Bul K Kencana uUngu bank alleira batik semar

Gambar 4. Haloman Beranda Website
Pada halaman detail beli akan ditampilkan detail produk
yang kita inginkan yang tadinya berada pada halaman
branda kefika kita klik button beli maka secara otomatis
langsung di arahkan ke detail beli. Pada halaman detail beli
akan ditampilkan seperti gambar di bawah ini:

Batik Rodeo

Rp. 300,000

ok 4

kualitas terjamin memuaskan dan harga termurah Ragam batik khas Pulau
Dewa 1 juig Kk kalah populer, Ihol Motif batik Bali banyak terins 51 da

berba eperti kura-kura, burung bangau, dan rusa, Warna-warr

yang digunakan pada batik Bali juga dominan warna cerah, seperti biru,
kuning, dan ungu

JAVA FASHION BELI JUAL BANTUAN TENTANG JAVA FASHION

Gambar 5. Halaman Detail Beli
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Halaman nota pembelian yaitu untuk menampilka data
yang harus di bayar oleh pelanggan setelah pelanggan
melakukan pembelian. Pada halaman ini pelanggan yang
sudah melakukan pembelian maka pelanggan harus
membayar sesuai dengan nota pembelian. Pada halaman
nota pembelian di gambarkan pada gambar di bawah ini:

HOME ~ KERANJANG  Riwayatbelanja  logout ~ CHECKOUT m

detail pembelian

pembelian pelanggan pengiriman

No.pembelia: 30 dedi hidayat demak

tanggal: 2019-11-07 ongkos kirim: Rp.20,000

total:Rp. 3,354,567 tanggal:2019-11-07 Alamat:mandala, wera, bima ,ntb , kode pos 12345
total: 3354567

no nama produk harga berat jumlah subberat subtotal

1 batik biru Rp.1,000,000 1000Gr. 1 1000Gr. Rp.1,000,000

2 batik778882221 Rp.2,334,567 2222226, 1 222222Gr. Rp.2,334,567

silahkan melakukan pembayaran Rp. 3,354,567 ke
BANK BNI 150306003 Atas nama dedi hidayat

Gambar 6. Halaman Detail Pembelian

D. Simpulan

Aplikasi e-commerce Penjualan batik berisi tentang
catalog produk, cara pembelian, form pemesanan produk
dan proses pemasaran. Catalog produk berisi fentang daftar
produk, harga, ukuran dan jumlah, form pemesanan produk

digunakan untuk proses pemesanan produk dan transaksi jual-
beli barang.
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